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Les Plans Locaux d’Urbanisme (PLU) régissent ce qu’il est possible de construire à l’échelle de la
parcelle. Si la concertation autour des PLU est obligatoire, d’après le Code de l’Urbanisme, force
est de constater qu’il est difficile de mobiliser les citoyens autour de telles actions. Une des raisons
à cela est que ce document est complexe à comprendre et son influence sur un territoire est difficile
à interpréter. Ainsi, l’objet du projet PLU++ (http://ignf.github.io/PLU2PLUS/) est de mener des
recherches qui visent à faciliter cette concertation grâce à l’usage d’outils de géo-visualisation 3D.

Une  première  proposition  a  été  effectuée,  grâce  à  une  maquette  interactive  3D qui  permet  la
présentation  de  résultats  de  simulation  de  la  constructibilité  (produits  par  SimPLU3D :
https://github.com/IGNF/simplu3D) sur  laquelle  il  est  possible  d’appliquer  des  styles  3D variés
(issus du projet de recherche MapStyle :  http://mapstyle.ign.fr/) afin d’adapter les représentations
aux  besoins  de  la  concertation.  Cette  maquette  sera  utilisée  pour  tester  l’efficacité  des
représentations proposées afin d’établir des bonnes pratiques de sémiologie 3D.


